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                            (ข้อความสดจากระบบถอดความเสียงพูดทางไกล)
ตามด้วยอันเดอสกอ สกรีนวายหมายถึง จะให้ความกล้าของหน้าจอเท่ากับ 300 ตัวต่อไปก็คือ screen High สร้างหน้าจอนะคะ screen High Skin y300 Skin หาย 300 ก็คือขนาด ฟัง 300 ส่ง 300 นะคะ มันก็จะประมาณ ตัวอย่างนั้นแหละ ต่อมา เมื่อกำหนดขนาดแล้ว เราจะต้อง เขาเรียกว่า เป็นการเปิดใช้มันต้องเรียกใช้มานั้นเองเห็นไหมคะ ก็คือคำสั่งต่อมานะคะตรงส่วนนี้ Screen เท่ากับ pygame Display เห็นไหม Display ก็คือให้แสดง ใช่ไหมคะ จะให้เล่นนะคะ คำสั่งเปิดหน้าจอแล้วก็ บรรทัดที่ 2 เกม pygame Display จอด แคปชั่น แคปชั่นก็คือ ใส่ชื่อ ใส่ชื่อให้มันน่ะ ช่วยส่งหน้าจอ เดี๋ยวตอนแรกจะให้ดูแบบ ยังไม่ใส่ชื่อมันจะเป็นอย่างไรนะคะ เอาแค่ สกรีนเท่ากับ แค่นี้ก่อนนะคะ เพราะฉะนั้น เมื่อ สร้างแล้วเสร็จแล้วก็เลือกใช้มันก็คือ Screen เท่ากับ โมดูนะคะเลือกโมดุลพายเกม dot Display นะคะ เราจะเรียกโมดูลนี้มาใช้งานก็คือ ให้มาเรียกใช้หน้าจอที่เราสร้าง อย่าขึ้นมา นะคะ dot Face เสร็จอะไร เราเลือกเซฟโหมด ดอกเห็ดไหม มีแต่แคปชั่น เเคสเกมตอนนี้เราจะเซฟโหมด ราคา เพราะหน้าจอมันจะเป็นทั้งหมด 1 นะคะ จะเสร็จหมด เมื่อมันเป็นฟังก์ชันใส่อะไรคะวงเล็บใช่ไหมคะ ค่า ผ้าที่อยู่ข้างในก็คือ ค่าตัวนี้ ใช้ตัวไปเข้าไปเลย ใส่ชื่อตัวแปรเข้าไปเลยนะคะ ใส่สกินอะไรก่อนสกรีนไว้ก่อน ใช่ไหม แล้วก็ตามด้วย screen High คือคำด้วยคำว่า เรียกใช้ 2 ตัวนะคะ ปฏิทิน เมื่อกี้ไว้แล้ว แล้วก็เลือก screen High เป็นรายการต่อไป ลองคอนโทรล B ดู บางทีมันจะขึ้น Error มาเตือนอย่างนี้ไหมคะ เพราะอะไร เพราะในบรรทัดที่ 43 บอกว่า Order ที่ขึ้นนะคะ ให้ดูตัวอย่าง มันบอกว่า ganesh In The End ก็คือ ต้องมาแปลอีก วงเล็บมี 2 วงเล็บ unexpected indent การเดียวที่ไม่คาดคิด ก็คือรูปแบบเรายังไม่เสร็จนะคะ ตอนเราเรื่องนี้ ยังผิดก็ไม่ได้เห็นไหม เขียนผิดก็ไม่ได้นะคะ ยิงเข้าไปก็ไม่ได้ เห็นไหมคะ มาเจอเลยทันที นะคะ ต่อด้วย ต่อด้วยการใส่ชื่อ นะคะ กำหนดชื่อที่หน้าจอนี้ ไทยเกมส์ .net Play แคปชั่น ฟังก์ชันเสร็จแคปชั่น ก็คือให้ใส่ชื่อเข้าไป เห็นไหมคะ ในเครื่องหมายคำพูด จะมีตัวนี้ เพราะฉะนั้น ก่อนอื่นเราก็พิมพ์ ดูด้วยนะคะระยะเยื้อง ไม่ยิงเข้าไปนะคะ ต้องดึงกลับคืนมา พ่อเมื่อกี้ Error มาขึ้น assistance ก็คือการเรียงไม่ถูกต้อง ไม่ยอมนะคะ เพราะมันไม่ใช่ ส่วนของ Event นะคะ เพราะฉะนั้น ต่อไปพิมพ์ Modern Thai Game Display เหมือนเดิม richell เปลี่ยนเป็น Set เซตรอบเปลี่ยนเป็นเซตแคปชั่น โอเคไหมคะ ในเฟซมีหลายเฟซเลย แคปชั่นเซ็ทแกมม่า ก็คือถ้าจะใส่รูป ไปเลือกเสร็จแคปชั่น ให้ใส่รูปเลือก Set Icon ก็คือถ้าใน หน้าต่างเกมเรา ต้องการให้มีรูปด้วย เด็กๆมาเลือกที่ SET Icon โอเคไหม แต่ตอนนี้ จะใส่แค่ชื่อก่อน ก็เลยเลือก Set แคปชั่นนะคะ ใส่ชื่อ เมื่อวานเป็นฟังก์ชันอย่าลืมว่าใส่อะไรคะ วงเล็บทุกครั้ง ต้องจำให้แม่น ถ้าเลือกเป็นฟังก์ชันปู ใส่วงเล็บเลยไม่ต้องให้แม่บอก โอเคไหม ตอนนี้เราได้ Play Game ก็คือ จะบอกว่า ให้อภัยเกมไม่ใช่ Play Game pygame แสดง แสดงชื่อนั่นเอง รายชื่อนะคะ ใส่เครื่องหมาย Single Code เป็นโค้ชจะอยู่ที่ตรงตัวงองูน่ะ เห็นไหมลูก มันจะมีแต่เปิ้ลโค้ดกับซิงเกิลโค้ดใช่ไหม Double ก็คือมี 2 อัน ตอนนี้เราใส่ซิงเกิ้ลคอยแค่อันเดียวนะคะ ดูแบบ ไม่มีชื่อ ก็คือว่างเปล่าไว้ ลองใส่เอไป A อย่างนี้ไปก่อน ให้ดูก่อนให้ดูก่อน จะลองรันดูว่ามันขึ้นไหม นี่เห็นไหมเห็นไหม เห็นไหมคะ จะได้หน้าจอ 1 หน้าจอ ขนาด 300 * 600 ก็คือไซส์ขนาดนี้ ส่งแคปชั่นก็คือส่วนนี้ ส่วนข้างบนนี้คือแคปชั่นเห็นไหมคะ วันนี้ ไอคอนถ้าเราต้องการเปลี่ยนรูปนะ ต้องเปลี่ยนจากเซตแคปชั่นเป็นเซตไอคอนน่ะ จะลองเปลี่ยน AIA เป็นคำว่าเกม แล้วก็ ไหนดูซิ ลองดูนะคะ ลองคอนโทรล B ดู ถ้าใครพิมพ์ผิด เห็นหรือเปล่า อันนี้มันไม่ขึ้นใช่ไหม เราจะได้หน้าต่างนี้ขึ้นมา แสดงว่า คอร์ดเพลงผิดไปแล้ว กดอะไรคะ กด control ไม่ได้ค่านี้แล้ว เดี๋ยวตัวนี้ค่อยมาเพิ่ม นี่ กด ctrl B ทุกครั้ง พ่อจรัญ รันโปรแกรมดูนะคะ คำสั่ง ขอโทษที จะเป็นการ โค้ดดิ้งของเรานี่ ฝรั่งดูว่าโค้ดดิ้งเราทำงานได้ไหม ถ้ากด ctrl B แล้ว ไอ้หน้าดำนี้มันขึ้นมานี่ แสดงว่า เราโค้ดดิ้งถูก ไม่ขึ้น ไม่ผ่าน ผิดใช่ไหม เดี๋ยวไปดูให้ คือ เปิดโค้ดให้ดู สังเกต ที่โคดดิ้งเรานะคะ ระยะการเยื้องแต่ละครั้งนี้ ก็มีผล ถ้าเมื่อใดที่พอหันไปแล้ว เดี๋ยวเทสให้ดู ไปเมื่อกี้ตอนแรก แม่ไปกดให้มันยืมเข้าไปดิ พอกด ctrl B ปุ๊บ นะคะ Error บรรทัดที่ 13 นี้เรามาดูตรงนี้ เห็นไหม unexpected ส่งประโยค มันเลื่อนนี่หว่า เห็นไหมคะ ส่ง identification error เวลา check error ใครวะอ่านที่คำว่า identical นะคะ แล้วมันจะมี บรรทัดต่อมา ประโยคต่อมาบอก หลังจากนี้ ก็คือจะ Error ว่า NSR เป็ดเป็ด In The End คือการยืน เรายังไม่ถูก ก็คือพอไปยืมไปแล้วนี่ เพราะบอกแล้ว บางตัวมันเป็นโมดูล นึกออกนะ บางตัวมันเป็นฟังก์ชัน แต่บางตัวมันไม่ใช่ มันเป็นแค่ ตัวแปร หรือประกาศค่าเฉยๆ เพราะฉะนั้น การเยื้องก็จะมีผลกับการเขียนโค้ดดิ้ง ถ้าขึ้นอย่างนี้ปุ๊บ เด็กๆจะต้องไปแก้ การยืน ก็คือลบออกไม่ให้มันยืมนะคะ ก็คือ คลิกตรงนี้ แค่นั้นเองนะคะ เสร็จแล้ว ปิดแล้วลองรันใหม่ ไป แล้วก็ลองรันใหม่อ่ะค่ะ เดี๋ยวลบออกเพื่อเคลียร์หน้าจอให้เห็นว่า มันจะขึ้น Error อีกไหม นี่ เห็นไหม เธอก็หาย แค่นั้นเองนะคะ ก็จะได้หน้านี้ ใครยังไม่ได้หน้าต่าง หน้าจอเกมขึ้นมาใครยังไม่ได้ ไปทำไม่ได้ เพราะฉะนั้น อนาคตยิ่งต้องใจเย็นๆต้องตรวจเช็ค คือถ้ามันเช็คบ่อยๆ กองทุน b w มันก็จะ มันจะเหมือนเราเช็คว่า คำสั่งที่เราเพิ่งพิมพ์ไปนะ มาถูกไหม โพสต์เราที่โพสต์ลงไปน่ะ มันถูกไหม ไม่ใช่ว่า ทำไมพิมพ์ 2 บรรทัด ไม่คงทนมีอีกแล้ว นี่เพื่อเป็นการใช้นะคะ วัดที่เราโค้ดดิ้งลงไป ในแต่ละวัน ถูกต้องไหมนะคะ ไม่อย่างนั้น ถ้าเยอะมันจะยิ่งแก้ยาก ต้องพยายาม ทำไปทีละนิด ทีละนิด แล้วรถซิ่ง แล้วก็รันดูนะคะ โอเคนะ ได้หรือยัง ฝั่งนี้ได้จองหรือยัง จับยังไม่ได้หรือ เดี๋ยวรอเพื่อนแป๊บนึงนะคะ

