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                            (ข้อความสดจากระบบถอดความเสียงพูดทางไกล)
แบบของลูกก็คือมีลูกก่อนแล้วมีค่อยมี Event อยู่ข้างในใช่ไหมคะเพราะฉะนั้นจะต่างกันต้องเลือกใช้ให้ถูก คือถ้าพิมพ์ ถ้าเด็กๆไม่คลิก ไอ้พวกฟังชั่นหรือโมเดลที่ขึ้นมานี่ พิมพ์แล้วพอเวลาพิมพ์หรือด้านโปรแกรม บางทีมันอาจจะขึ้น Error นึกออกไหม เพราะ ขอตัวเขียน coding ยุคใหม่ มันจะเป็นตัวช่วยเลย มันจะช่วยให้รู้ว่าส่วนนี้เป็นลูกนะส่วนนี้เป็นฟังก์ชันนะ ตัวนี้เป็นโมดุลนะนึกออกนะคะ ถ้าเด็กๆไปพิมพ์ ดูโขนแล้วพิมพ์ เวลา เอามากันน่ะ สังเกตเด้อ มัน ขอบคุณที่ชาวบ้านมา แล้วตัวเองออกมาร้านทำไมมัน Error อะไรบางที ไปบางเว็บ บอลมันก็จะเป็นอีกภาษาหนึ่ง เอามาใส่ ไอ้คนที่มันก็จะไม่ได้มันจะไม่ได้เป็นการโค้ดดิ้ง เป็นการ Copy paste วางเฉยๆ ยังไม่รู้เลยว่าตัวนี้เป็นฟังก์ชันหรือตัวนี้เป็นเมย์โมดุลตัวนี้เป็น Event อะไรพวกนี้นะคะ เพราะฉะนั้น ต้องพยายามตามให้ทัน แล้วก็จำด้วยว่าลักษณะของลูกเป็นอย่างไร ลักษณะของฟังก์ชันเป็นอย่างไร Mono เป็นอย่างไร ตังเกที่สีด้วยเห็นไหม ตีหรือค่าต่างๆ หรือตัว อุปกรณ์ต่างๆในโค้ดดิ้งเรานะคะ เพราะฉะนั้นตอนนี้ไวน์เราต้อง Love ny เป็นแบบไฟล์รูปนะลูก เราจะบอกเราว่าจะสร้างรูปเพราะฉะนั้น เอาไว้ขึ้นมาเราต้องเลือก ไวน์ลูกนะคะ วาดรูปแล้วตามด้วย ก็คือสั่งให้ มันทำอะไรคะ โปรแกรมมันรันใช่ไหมคะ Y คำสั่งต่อไปก็คือกัน มันจะยังไม่มีนะคะเพราะเรา เปลี่ยนตั้งใหม่ เราพิมพ์เองได้เลยอายุ งานเฉยๆ เพราะอะไร เพราะเรายังไม่ได้บอก แค่ บอกว่าลูกนี้ชื่อนี้แล้วไปอ่านบรรทัดบน เราจะมาบอกแล้ว น่าจะขึ้นแล้ว เห็นไหม งานเท่ากับ ข้าวกับอะไรคะ ลืมเหมือนกันไม่ค่อยได้เขียนนาน ก็คือ งานเท่ากับ True นั่นก็คือทำงานเมื่อเป็น ถูกก็คือเป็นจริงนะคะก็คือบอกสถานะ เลือกทรู supawat เลย เห็นไหมคะ True ที่เป็น keyword สังเกตสี สีเป็นสีม่วง ในส่วนของตรงนี้สีแดงๆนี้ เราจะลบออกนะคะเพราะเป็นส่วนของ Event ก็คือส่วนนี้เห็นไหมคะ ส่วนของตัวนี้นะคะ ก็คือเราจะบอก Event Lava คำสั่ง จะบอกว่าอะไรคำสั่งที่ใช้ในการสร้าง Event ก็คือ for ตามด้วย Event in เราพิมพ์นิดเดียวเดี๋ยวมันก็ขึ้นมาเองดูนะคะ ตรงคำว่าแพทนี่ลบออก ทำแถบแล้วก็ลบหรอก โอเคไหมลบหรือยังคะ เอาใหม่นะย้อนให้ดู Control Z เพราะตอนเราเลือกไฟล์รูปมันก็จะมีวายแล้วก็โคลอนแล้วก็ตามแต่แพ้ส่วนของแท้ก็คือส่วนที่เป็น Event นั่นเองแต่ แต่เราจะไม่ใช้ตัวนี้เราจะใช้ มันออกแล้วจะลบแคชออกนะคะ เพื่อจะใส่ Event เข้าไปก็คือ นะคะ ลองดูถ้าเลือก for Loop เป็นอย่างไร ถ้าเลือกสรุปเห็นไหมคะก็จะเป็นแบบนี้ แต่ของเรา นี่เห็นไหมคะ ดูอีกตัวหนึ่ง เมื่อกี้เลือก Follow มีเรื่อง ขอเลขบัญชี เห็นไหมคะเป็น keyword มีแค่นี้จะไม่มีจุ๊บๆต่อ ตอนนี้จะให้เลือก สรุปก็ได้ใช้ได้ทั้ง 2 ตัวนะคะ เสื้อโปโล แต่ตรงนี้ลูกของเราไม่ใช่ x หลุดของเราจะเป็น Event นะคะ PB given จะขึ้นมาเห็นไหมคะ Event ทำไมเป็นตัวใหญ่ทำไมเป็นตัวเล็ก จะสับสนอีก กินอะไร ยืมตังค์ด้วย Hi เกม ตอนนี้เราจะทำเป็น Event เพราะฉะนั้น ไม่ให้สับสนทำให้สับสน รักมากกว่าถ้าเป็น Event คำสั่ง for ให้เด็กๆเลือกเป็น keyword เพราะมันเป็น Event มันไม่ใช่รูปนะคะ เสร็จแล้วพี่ Event เลย Event leave in นี้เป็น keyword นะคะ แล้วก็พายเกม อะไรคะ Event นะคะ Event ที่เป็นโมดูล มันยัง ต่อไปตามด้วย F นัดเย็ด get function นะคะ ฟังก์ชันถ้า 7 เป็นฟังก์ชันเด็กๆใส่อะไรวงเล็บ นึกออกนะ วงเล็บเลยเห็นไหมคะ รักก่อนแล้วก็วงเล็บ ล็อกเก็ตแล้วก็ตามด้วยฟังก์ชัน f เป็นฟังก์ชัน โอเคไหมทันไหมคะ เสร็จแล้วปิดด้วยเครื่องหมาย โคลอนนะคะ ปิดฟังชั่นด้วยโคราช ส่วนต่อมาก็คือ การเรียก Event นั้น มาตรวจสอบเงื่อนไข Event Event ขาย เข้ากับพายเกมก่อน หมายถึง ถ้าเงื่อนไขนี้ถ้าเราเลิกออก ด้วยคำสั่งออก มันก็จะ การทำงานนั้นเองนะคะ ต่อไป เรียก is Collection นะคะ Event ของเราเป็น Statement นะคะ ตอนเที่ยง Event Drop ดอกอะไรคะ ผัดไทยนะคะเราจะถ่าย เห็นไหมคะ t y p e statement นะคะ เข้ากะ เท่ากับเครื่องหมายเท่ากับของ หอยทอดจะต้องพิมพ์ เท่ากับ 2,000 บาทครั้งเดียวไม่ได้นะคะ เท่ากับขาย ขายเกมเรื่องโมดุล ตัวใหญ่นะคะ มันจะเป็นวิธีที่เป็น Statement ขอบคุณที่เป็น ฟังก์ชั่น เราจะเลือกคลิกที่เป็น Statement นะคะ โอเคไหม หรือยัง ตรงบรรทัดแท้ก็คือ จะใส่อะไรคะ ใส่ฟังก์ชันลอน ถ่าย statement Run เท่ากับ แต่ถ้าเป็น ค่าที่แน่นอนนิ เครื่องหมายเท่ากับจะ ใช่ๆแค่ 1 ครั้งเท่ากับ ตรงตอนเปิดเราเลือกร้านเป็นทรู ตรงตอนปิดเราจะเลือกลายเป็นฟองนะคะ Chivas ก็คือ fault เราได้ส่วนของลูก กลับอีเว้นแล้ว ตรงนี้คือลูก ตรงนี้คือ Event นะคะ ส่วนนี้คือหนู ส่วนของไหว้ครู ส่วนของตรงนี้ก็คือ Event นะคะ ต่อไป เราจะไปสวนต่อไป ส่วนของ มี มีนำเข้ามีเริ่มต้นมีเงื่อนไขแล้วก็มาส่วนจบนะคะ ก็คือพายเกมดอทคอม นะคะ ทำ แฮชแท็กหรือ comment เหมือนเดิมใส่ Comment ไว้ว่า สิ้นสุดเกมหรือ End Game จะได้รู้ เริ่มโมดูนะคะเลือกไฟล์เกมที่เป็นโมดุล แล้วตามด้วยดอก ตัวเล็กคิวตัวเล็กนะคะ เลือกฟังก์ชั่น นะคะ แล้วก็บอกแล้วถ้าเมื่อเลือกฟังก์ชันเด็กจะต้องใส่วงเล็บ อะไรไม่ทันแล้วต้องบอกเพราะว่ามันต้องค่อยๆเป็นค่อยๆไป พรุ่งนี้ ถ้าลองรันดูมันอาจจะไม่ขึ้นอะไรลองกด ctrl Control P ดู Control ปีหรือ ทุนและ Built จำได้นะ Control และ ตามด้วยตัว B นี่เห็นไหมคะพายเกมเหมือนกัน มันจะขึ้นมาว่ารันแล้ว ไม่มี Error ไม่มีอะไร แปลว่า แสดงว่าเราเขียนโค้ดถูกนะคะ อันนี้บอกหนูไปก่อน เริ่มกับสิ้นสุด ยังไม่มีปฏิกิริยาอะไรเลยหน้าจอก็ยังไม่ขึ้น ต่อไปสิ่งต่อไปที่เราจะทำ เราจะสร้างหน้าจอ ก็คือกำหนดขนาด กว้าง 300 สูง 300 นะคะ จะสร้างหน้าจอเกมเราแล้วนะคะ เพราะฉะนั้นอยู่ต่อจากอะไร ต่อจากบรรทัด เริ่ม ตาใช่ไหมคะ Phoenix เพราะฉะนั้นเราจะไปที่ บรรทัดที่ ก็คือเตะ Facebook ไป 1 ในคอมเม้นไปตอนนี้เราจะสร้าง หน้าจอ XO เราจะสร้างเกม หน้าจอเกม XO แล้วนะคะ จะได้รู้ว่า อยู่ส่วนไหน ก่อนอื่นเลยกำหนดค่า ตัวแปรใช้ชื่อว่าสกรีน y จะกินก็คือหน้าจอเห็นไหม นัดตามได้ y คือจะได้รู้ว่าตรงนี้คือ เป็นส่วนของความกว้าง กำหนดความกว้างออกนะ สกรีนหายก็คือตรงนี้คือ กำหนดความสูงของหน้าจอเห็นไหมคะ ดูเวลาบอกแล้ว เปลี่ยนชื่อ ตัวแปรควรจะซื้อให้เห็น Stream อันนี้มันเป็นชื่อตัวแปรเพราะฉะนั้น ตัวนี้จะไม่ขึ้นเพราะมันเป็นการตั้งใหม่ เราตั้งเองได้ออกนะคะไอ้พวกโมดุลอะไร ชาร์จแบตไม่ขึ้นมา อีสานทัวร์นะ Score

