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                            (ข้อความสดจากระบบถอดความเสียงพูดทางไกล)
กรุ๊ปนะคะของห้องเราก็ให้ส่งด้วยนะ ส่งครูผิดอัน คือตารางงานของเราอ่ะค่ะ อันนี้ส่งผิด ดูห้องแล้วกัน คืนนี้ ให้ส่งอันนี้เข้ากลุ่มด้วยเพราะครูให้คะแนนด้วย 2 คะแนนนะคะ ที่บอกว่าเนื้อหาการนำเสนอเราจะทำอะไรนะคะใช้เวลานานแค่ไหนใครเป็นผู้รับผิดชอบแจ้งมาให้ละเอียดแบบนี้เลยนะ จองห้องนี้นะคะก่อนที่จะ นำเสนอเนี่ยเขามีแบบทดสอบก่อนเรียน 15 ข้อถ้ากลุ่มไหนมีแบบทดสอบครูขอดูแบบทดสอบก่อน หาบอกมาด้วยเขาใช้คลิปในการทำ เราจะใช้ตัวอาวุธหรือใช้ โปรแกรมไหนก็ช่าง หาแล้วแต่เอาที่เราถนัด ก็คือลำดับขั้นตอนงานนะคะ ตัวนี้ส่งมาแล้วก็บอกว่าใครรับผิดชอบและสุดท้ายสรุปเวลามาให้ด้วยว่าใช้เวลาประมาณเท่านี้ แล้วเริ่มนำเสนอตอนไหนนะคะ นี้ ให้ส่งในกลุ่ม Schedule work ของห้องเรานะคะอันนี้เป็นของห้องอื่นเอามาให้ดูเป็นตัวอย่างเฉยๆ เราจะเป็นตัวนี้นะคะในหัวข้อนี้ ยังไม่มีคนส่ง มานำเสนองานก่อน กลุ่มแรกนะคะ hci in Software process นะคะ มาเล่าให้ฟังก่อนว่า เป็นอย่างไรซอฟต์แวร์โปรเซสคืออะไรสำคัญอย่างไร มีกิจกรรมในซอฟต์แวร์โปรเซสอะไรบ้างนะคะ แล้วมีโมเดลอะไรบ้างที่เกี่ยวกับการ พัฒนาซอฟต์แวร์นะคะ approaches เราเลือกเป็นอะไรบ้าง เชิญค่ะ กลุ่มที่ 1 กราบเรียนอาจารย์ที่เคารพและสวัสดีเพื่อนๆทุกคนนะคะ กลุ่มที่ 1 นะคะ giin จอแบบพิเศษนะคะ จัดทำโดย 1 ขานางสาวปิยะดาชิมาลาค่ะ 2 นางสาวกาญจนาพิมพาค่ะ 3 นางสาวพัชราภาแสงจิ๊ก และดิฉันนางสาวเสาวลักษณ์อัมพรค่ะ hci คือการศึกษาว่ามนุษย์มีการ ปฏิสัมพันธ์อย่างไรกับคอมพิวเตอร์ค่ะแล้วก็ปัจจัยอะไรที่ทำให้ คอมพิวเตอร์สามารถปฏิสัมพันธ์กับมนุษย์ ได้อย่างประสบความสำเร็จค่ะ hci ประกอบด้วย 3 ส่วนคือผู้ใช้คอมพิวเตอร์และวิธีการทำงาน รวม กันระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ค่ะ เจอผู้ชายหมายถึงผู้ชายคนหนึ่ง หรือกลุ่มผู้ใช้ที่ทำงานร่วมกันก็ได้ค่ะ ซึ่งผู้ชายก็จะมี ความหลากหลายและมีความสามารถในการปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์ แตกต่างกันไป และ เมื่อเราพูดถึงคอมพิวเตอร์ก็หมายถึง ตั้งแต่คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะไปจนถึงระบบ คอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ซึ่งอาจจะเป็น ซ้อม เว็บไซต์หรือเป็นอุปกรณ์ต่างๆเช่นโทรศัพท์มือถือ ก็เรียกว่า เป็นคอมพิวเตอร์ด้วยเหมือนกันค่ะ Software process นะคะ กระบวนการ กระบวนการซอฟต์แวร์หมายถึง กลุ่มของจิตรกรรม วิธีการวิธีการปฏิบัติและ รายการ เปลี่ยนแปลงที่ใช้ในการพัฒนาและ บำรุงรักษาซอฟต์แวร์ตลอดจนผลิต ผลิต ผลิตภัณฑ์ ที่เกี่ยวเนื่องค่ะ กระบวนการซอฟต์แวร์ประกอบด้วยคนวิธีการเครื่องมือค่ะ กิจกรรมพื้นฐานทั้งหมด 4 กิจกรรม ที่ใช้กับกระบวนการผลิตซอฟต์แวร์ได้แก่ การกำหนดคุณสมบัติ Software ค่ะ การออกแบบและสร้างซอฟต์แวร์ การ ทวนสอบซอฟต์แวร์การวิวัฒนาการของซอฟต์แวร์ โมเดลการพัฒนาซอฟต์แวร์เป็น เป็นแบบจำลองที่ใช้สำหรับ เป็นตัวชี้นำค่ะ ถึงกิจกรรมหลักในการพัฒนาซอฟต์แวร์ ปัจจุบัน ก็ได้มีการคิดค้นโมเดล ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ต่างๆ ให้เลือกใช้งานอยู่หลากหลาย Model ด้วยกัน โมเดลในการพัฒนาซอฟต์แวร์สมัยใหม่ตามหลักของ สวรรค วิศวกรรมซอฟต์แวร์มักจะ รวมขั้นตอนหรือกระบวนการที่ทำงานใน ลักษณะ การทวนซ้ำเป็นรอบ การพัฒนาแบบความก้าวหน้าและ การจัดต้นแบบ ซึ่งจะช่วยลดความเสี่ยง ลงได้มากค่ะ ใน ในกรณีที่โครงการนั้นมีการเปลี่ยนแปลงความต้องการอยู่ ตลอดเวลา มีโมเดลสำคัญ สำคัญที่สุดดังนี้ค่ะ

